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บทคัดย่อ 

 ในการจัดการเรียนรู้ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เป็นรายวิชาท่ีสอนการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม จึงเป็นรายวิชาท่ีเน้นการเรียนเขียนโปรแกรม
ด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอนใน
รายวิชาดังกล่าว เพื่อมุ่งแก้ปัญหาในการเรียนเขียนโปรแกรม มผีลการวิจัย ดังนี้ 

 1. นักศึกษาระดับช้ัน ปวส.2 จ านวน 12 คน ได้ศึกษาและเรียนรู้จากชุดส่ือการสอนเรื่อง 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ และมีผลงานการวิเคราะห์และออกแบบระบบ โดยแบ่ง
ผลงานออกเป็น 7 กลุ่ม นักศึกษามีส่วนร่วมในการวิเคราะห์และออกแบบระบบทุกคน 

 2. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อชุดส่ือการสอนเรื่อง การวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบเชิงวัตถุ โดยภาพรวม พบว่า นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ช้ัน
ปีท่ี 1 สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอน โดยใช้ชุดส่ือการสอน
เรื่อง การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ โดยรวมอยู่ในระดับ ดีมาก มีค่าเฉล่ีย 4.54 เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า นักศึกษามีความเข้าใจในบทเรียนเมื่อเรียนด้วยชุดส่ือการสอนเรื่อง การ
วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ โดยรวมอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 4.34 และความเหมาะสม
ของเนื้อหาชุดส่ือการสอนเรื่อง การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ อยู่ในระดับ ดีมาก มีค่าเฉล่ีย 
4.54  นักศึกษามีโอกาสได้เรียนรู้ ฝึกทักษะร่วมกับเพื่อน โดยรวมอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 4.33  
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บทท่ี 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
   พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 24 (5) ได้ระบุไว้ว่าให้ครูผู้สอนใช้
วิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้  มาตรา 30 ให้สถานศึกษาส่งเสริม สนับสนุนให้ผู้สอน
สามารถน าวิจัยไปใช้พัฒนาการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับผู้เรียนในแต่ละระดับการศึกษา มาตรา 6       
การจัดการศึกษาต้องเป็นไปเพื่อพัฒนาคนไทย ให้เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ท้ังร่างกาย จิตใจ สติปัญญา 
ความรู้และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการด ารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่าง      
มีความสุข มาตรา 24 การจัดกระบวนการเรียนรู้ให้สถานศึกษาและหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องด าเนินการ 
จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียน โดยค านึงถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคล ฝึกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์และการประยุกต์
ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไข จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติ
ให้ท าได้ คิดเป็น ท าเป็น รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสาน
สาระความรู้ด้านต่างๆอย่างได้สัดส่วนสมดุลกัน รวมท้ังปลูกฝังคุณธรรม  ค่านิยมท่ีดีงามและ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้ในทุกวิชา (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. พ.ศ. 2563:       
5, 13) 
   วิทยาลัยการอาชีพวารินช าราบ มีนโยบายให้ครูผู้สอน น าวิจัยในช้ันเรียนไปใช้แก้ไขปัญหาท่ี
เกิดขึ้นในระหว่างการเรียน เพื่อลดปัญหานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนต ่า หนีเรียน ไม่สนใจเรียน      
มีพฤติกรรมไม่ เหมาะสมหรือไม่ส่งงาน ตลอดจนเพื่อพัฒนากระบวนการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น ซึ่งวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  เป็นวิชาท่ีต้องท าความเข้าใจ
และหมั่นศึกษาหาความรู้และท่ีผ่านมาการสอนวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  ประสบ
ปัญหานักศึกษาไม่ส่งงาน เนื่องจากนักศึกษาเกิดความเบื่อหน่าย ไม่มั่นใจในตนเอง และไม่สนใจขณะ
ท าการเรียนการสอน จึงเป็นสาเหตุท าให้ผู้เรียนไม่สามารถปฏิบัติช้ินงานได้ และส่งผลให้ไม่สามารถส่ง
งานได้ตามเวลาท่ีก าหนด จึงท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต ่ากว่าเกณฑ์  ในฐานะครูผู้สอนและ
รับผิดชอบวิชาการการออกแบบสร้างสรรค์ จึงคิดว่าควรค้นหาวิธีการหรือนวัตกรรมมาใช้ประกอบการ
เรียนการสอน เพื่อให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  
  และจากข้อมูลในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2568 พบว่า  นักเรียนท่ีเรียนวิชาการวิเคราะห์
และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันสูง(ปวส.)  สาขาเทคโนโลยี      

 



ธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยการอาชีพวารินช าราบ  จ านวน 35 คน  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต ่ากว่าเกณฑ์ 
ซึ่งหากปล่อยให้ปัญหานี้ด าเนินต่อไป จะท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต ่า 
  จากปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะแก้ไขปัญหา โดยการใช้จัดท าส่ือการสอน
ประกอบรายวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ ซึ่งพัฒนาโดย Glide app เพื่อน ามาพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. การพัฒนาทักษะทางด้านการเขียนโปรแกรม ด้วยวิธี Pair Programming  ส่ือการสอน

ประกอบการเรียนรู้ 
2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.)        

ช้ันปีท่ี 1  สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล  ส่ือการสอนประกอบการเรียนรู้ 

สมมติฐานการวิจัย 
 นักเรียนท่ีเรียนวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  โดยใช้ ส่ือการสอน
ประกอบการเรียนรู้ มีผลงานท่ีเกิดจากการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  และสามารถน า
ผลงานท่ีเกิดจากการวิเคราะห์และออกแบบระบบวัตถุไปใช้ประโยชน์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 
(ปวส.) ช้ันปีท่ี 1 สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล  วิทยาลัยการอาชีพวารินช าราบ จ านวน 3 คน ท่ีมี
ปัญหาทางการเรียนมากท่ีสุด วิธีการก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างแบบไม่อาศัยความน่าจะเป็น โดยเลือก
กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (บุญชม ศรีสะอาด. 2545) 
 2. ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
 3.1  ตัวแปรอิสระ ได้แก่ วิธีการการสอนโดยใช้ส่ือการสอนประกอบรายวิชาการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 

   3.2  ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลงานท่ีเกิดจากการการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ ของนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ช้ันปีท่ี 1 สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล  มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนดีขึ้น 

 
 
  3. ขอบเขตด้านเนื้อหา  



   เนื้อหาท่ีใช้ในการท าวิจัยครั้งนี้เป็นเนื้อหาในรายวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบ
เชิงวัตถุ  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล  

 4. ระยะเวลาท่ีใช้ในการวิจัย 
     ระยะเวลาท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2568 ใช้เวลา 72 ช่ัวโมง 
สัปดาห์ละ 4 ช่ัวโมง 

ประโยชน์ของการวิจัย 
 1. เป็นการพัฒนาการเรียนการสอนวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ให้มีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น 
 2. เป็นการส่งเสริม  สนับสนุนให้นักศึกษามีความรู้  ความเข้าใจ ในวิชาการวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบเชิงวัตถุมากขึ้น 
  3. เป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนของนักศึกษา และของผู้สอนให้มี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
  

 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีเกิดจากกระบวนการเรียนการสอน ท่ีจะท าให้
นักศึกษาเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม และคะแนนท่ีนักศึกษาท าได้ซึ่งวัดได้จากการปฏิบัติช้ินงาน 
 2.  นักเรียน หมายถึง นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ช้ันปีท่ี 1  
สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยการอาชีพวารินช าราบ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2568 
 3. ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือ 
หมายถึง การศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษา หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงช้ันปีท่ี 1 สาขา
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลท่ีเรียนในรายวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ    
 



บทท่ี 2 
เอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับงานวิจัย 

 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  ของ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ช้ันปีท่ี 1 สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลท่ีเรียนโดย
ใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือ  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ตามล าดับดังนี้ 

1. การจัดการศึกษาของหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) 
2. แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
3. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

     

การจัดการศึกษาของหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 
 ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ได้ก าหนดหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 
พุทธศักราช 2563 ซึ่งเป็นหลักสูตรท่ีมุ่งพัฒนาก าลังคนระดับเทคนิค ให้มีสมรรถนะ มีคุณธรรม 
จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ และ
แผนการศึกษาแห่งชาติ เป็นไปตามกรอบคุณวุฒิแห่งชาติ มาตรฐานการศึกษาแห่งชาติ และกรอบ
คุณวุฒิอาชีวศึกษาแห่งชาติ ซึ่งวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  เป็นวิชาท่ีเสริมสร้าง
ความรู้ให้เป็นผู้มีปัญญา มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ใฝ่เรียนรู้ให้เป็นผู้คิดเป็น ท าเป็น จัดการเป็นและมี
เจคติท่ีดีต่อวิชาชีพ 
 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2563 เป็นหลักสูตรท่ีมีมาตรฐานการ
เรียนรู้เป็นข้อก าหนดคุณภาพของผู้เรียน ท้ังด้านความรู้ ทักษะ กระบวนการ คุณธรรม จริยธรรม และ
ค่านิยมเป็นแนวทางในการจัดการศึกษา  เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้เป็นไปตามจุดหมายของหลักสูตร  โดย
สถานศึกษา ครูผู้สอนและผู้เกี่ยวข้อง  สามารถพัฒนาหลักสูตรได้ตามศักยภาพของผู้เรียน และตาม
ความต้องการของชุมชนและท้องถิ่น 
 
 
 
 
 



30204-2003  การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ    2 -2 -3 
(Object Oriented Analysis and Design) 

จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้  
1. เข้ า ใจห ลักการวิ เคราะห์ และออกแบบ เชิ งวัตถุ  ห ลักการของ UML Modeling 

องค์ประกอบของ UML 
2. มีทักษะในการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ ออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ  
3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ   
2. วิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุตามหลักการ  
3. ออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจโดยใช้หลักการของ UML 

ค าอธิบายรายวิชา  
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับขั้นตอนการพัฒนาระบบสารสนเทศ หลักการพื้นฐานและแนวคิด

เชิงวัตถ ุกระบวนการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ โมเดลท่ีใช้ออกแบบเชิงวัตถุ หลักการของ UML 
Modeling องค์ประกอบของ UML และการวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับการเรียนแบบร่วมมือ 
ความหมายและความส าคัญการวิเคราะห์ระบบและการออกแบบ System Analysis and 
Design 
 ระบบ คือกลุ่มขององค์ประกอบต่างๆ ท่ีท างานร่วมกันเพื่อจุดประสงค์อันเดียวกัน ระบบ
อาจจะประกอบด้วย บุคคลากร เครื่องมือ เครื่องใช้ พัสดุ วิธีการ ซึ่งท้ังหมดนี้จะต้องมีระบบจัดการ
อันหนึ่ง เพื่อให้บรรลุจุดประสงค์อันเดียวกัน เช่น ระบบการเรียนการสอน มีจุดประสงค์เพื่อให้
นักเรียนได้รับความรู้ในเนื้อหาวิชาท่ีสอน 
 การวิเคราะห์ระบบและการออกแบบ System Analysis and Design (ซิสเต็ม อนาชิส 
แอน ดีไช) คือ วิธีการท่ีใช้ในการสร้างระบบสารสนเทศขึ้นมาใหม่ในธุรกิจใดธุรกิจหนึ่งหรือระบบย่อย
ของธุรกิจ นอกจากการสร้างระบบสารสนเทศใหม่แล้ว การวิเคราะห์ระบบ ช่วยในการแก้ไขระบบ
สารสนเทศเดิมท่ีมีอยู่แล้วให้ดีขึ้นด้วยก็ได้ 
 การวิเคราะห์ระบบ คือ การหาความต้องการ Requirements (รีคิสเม้น) ของระบบ
สารสนเทศว่าคืออะไร หรือต้องการเพิ่มเติมอะไรเข้ามาในระบบ 
 การออกแบบ คือ การน าเอาความต้องการของระบบมาเป็นแบบแผน หรือเรียกว่าพิมพ์
เขียวในการสร้างระบบสารสนเทศนั้นให้ใช้งานได้จริง ตัวอย่างระบบสารสนเทศ  เช่น ระบบการขาย 
ความต้องการของระบบก็คือ สามารถติดตามยอดขายได้เป็นระยะ เพื่อฝ่ายบริหารสามารถปรับปรุง
การขายได้ทันท่วงที 
 นักวิเคราะห์ระบบ SA : System Analyst (ชิสเต็ม อนาชิส) คือ บุคคลท่ีมีหน้าท่ีวิเคราะห์
และออกแบบระบบ ซึ่งปกติแล้วนักวิเคราะห์ระบบควรจะอยู่ในทีมระบบสารสนเทศขององค์กรหรือ
ธุรกิจนั้น ๆ การท่ีมีนักวิเคราะห์ระบบในองค์กรนั้นเป็นการได้เปรียบ เพราะจะรู้โดยละเอียดว่า การ
ท างานในระบบนั้น ๆ เป็นอย่างไร และอะไร คือความต้องการของระบบ 

การวิเคราะห ์
 การวิเคราะห์ระบบในวงจรการพัฒนาระบบนั้น เริ่มต้นจากการศึกษาระบบเดิม แล้วน า
ข้อมูลท่ีได้จากการศึกษามาหาความต้องการ Requirements (รีครีเม้นต์) หรือส่ิงท่ีจะต้องปรับปรุงใน
ระบบ หรืออีกอย่างหนึ่งคือวิธีแก้ปัญหาของระบบ การวิเคราะห์จะเริ่มหลังจากท่ีทราบปัญหา และ
ผ่านขั้นตอนการศึกษาความเป็นไปได้แล้ว รวบรวมข้อมูล การศึกษาระบบเดิมนั้น นักวิเคราะห์ระบบ 
เริ่มต้นจากการศึกษาเอกสารต่างๆ เช่น คู่มือต่างๆ หลังจากนั้นเป็นการรวบรวมแบบฟอร์มและ
รายงานต่างๆ เช่น ในระบบบัญชีเจ้าหนี้จะมีแบบฟอร์มใบบรรจุผลิตภัณฑ์ ใบทวงหนี้ รายงานเพื่อ
เตรียมเงินสดเป็นต้น นอกจากนั้นจะต้องคอยสังเกตดูการท างานของผู้ท่ีเกี่ยวข้องในระบบท่ีศึกษา 
ท้ายท่ีสุดอาจจะต้องมีการสัมภาษณ์ผู้ท่ีมีหน้าท่ี รับผิดชอบงานท่ีเกี่ยวข้องในระบบ หรือบางกรณี



อาจจะต้องใช้แบบสอบถามมาช่วยเก็บข้อมูลด้วยก็ได้ วิธีการท้ังหมดเรียกว่า เทคนิคการเก็บรวบรวม
ข้อมูล (Fact Gathering Techniques) 
 ค าอธิบายข้อมูล Data Description (ดาต้า ดิคิปชัน) เมื่อนักวิเคราะห์ระบบศึกษาระบบ
มากเข้าจะพบว่า มีข้อมูลมากมายท่ีต้องจัดให้เป็นหมวดหมู่ เช่น ข้อมูลของลูกค้าคนหนึ่งจะรวมข้อมูล
รายละเอียดอื่นๆ เช่น เลขท่ีลูกค้า ช่ือ ท่ีอยู่ เบอร์โทรศัพท์ การจ่ายเงิน การซื้อสินค้า เป็นต้น 
ค าอธิบายวิธีการ Procedure Description (พรีโคดัก ดิคริบชัน) กรรมวิธีท่ีติดตามการเปล่ียนแปลง
ของข้อมูลจะต้องรู้ว่า ข้อมูลผ่านการประมวลผลอย่างไรบ้าง 
การจัดการข้อมูล 
 วงจรการพัฒนาระบบ System Development Lift Cycle - SDLC (ชิสเต็ม เดวาดอบ
เม้น ลีส ไชเคิล เอสดีแอลชี) ระบบสารสนเทศท้ังหลายมีวงจรชีวิตท่ีเหมือนกัน ต้ังแต่เกิดจนตาย วงจร
นี้จะเป็นขั้นตอนท่ีเป็นล าดับต้ังแต่ต้นจนเสร็จเรียบร้อยเป็นระบบท่ีใช้งานได้ ซึ่งนักวิเคราะห์ระบบ 
ต้องท าความเข้าใจให้ดีว่าในแต่ละขั้นตอนจะต้องท าอะไร และท าอย่างไร 
 ขั้นตอนการพัฒนาระบบมีอยู่ด้วยกัน 7 ข้ันตอน คือ 
     1. เข้าใจปัญหา Problem Recognition (พรอแพรม รีโค้ดนิชัน) 
     2. ศึกษาความเป็นไปได้ Feasibility Study (เฟสชิบิลิต้ี สตูด้ี) 
     3. วิเคราะห์ Analysis (อนาชิส) 
     4. ออกแบบ Design (ดีไช) 
     5. สร้าง หรือพัฒนาระบบ Construction (คอนตักชัน) 
     6. การปรับเปล่ียน Conversion (คอนเวิลชัน) 
     7. บ ารุงรักษา Maintenance (แมททีน)   

งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
ญาดา เข่ือนใจ(2554 : บทคัดย่อ) ได้พัฒนาส่ือการสอนส าหรับการเรียนการสอนในรายวิชา 

5672501 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุเพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือการสอนโดยการประเมิน 
ผลสัมฤทธิ์การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนและหาความพึงพอใจของผู้เรียนในการใชส่ือการสอน
ส าหรับการเรียนการสอนในรายวิชา 5672501 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ กลุมตัวอย่างใน
การวิจัย คือ นักศึกษาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ระดับปริญญาตรีท่ีเรียนรายวิชา การวิเคราะห์และ
ออกแบบเชิงวัตถุใน ภาคการศึกษาท่ี 2 การศึกษา 2553 จ านวน 27 คน ผลการวิจัยสรุป ดังนี้ ใน
ด้านของความรูท่ีได้รับพบว่าผู้เรียนมีผลการเรียนกอน และหลังการศึกษาส่ือการสอนส าหรับการเรียน
การสอนในรายวิชา 5672501 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุท่ีสร้างขึ้นแตกต่างกัน โดยเฉล่ีย 
8.44 คิดเป็นร้อยละ 39.2  



สาคร แสนคาดี (2544) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือโดยใช้รูปแบบ 
เอส ที เอ ดี ในวิชานิวแมติกส์และไฮดรอลิกส์เบ้ืองต้น ของนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ช้ันสูง (ปวส.) แผนกวิชาช่างไฟฟ้าก าลัง วิทยาลัยเทคนิคเชียงใหม่ และความคิดเห็นของนักเรียนใน
การจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือ โดยใช้รูปแบบ เอส ที เอ ดี ผลการวิจัยพบว่า (1) คะแนนเฉล่ีย
ของนักเรียนจากการจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือโดยใช้รูปแบบ  เอส ที เอ ดี สูงกว่าและมีส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานน้อยกว่าการเรียนการสอนแบบปกติ (2) ความคิดเห็นของนักเรียนต่อการจัดการ
เรียนการสอนแบบร่วมมือ โดยใช้รูปแบบ เอส ที เอ ดี ในด้านนักเรียนมีความรู้และทักษะในด้าน
นักเรียนมีกิจนิสัยดี และในด้านนักเรียนมีความสุขอยู่ในระดับมากท่ีสุดทุกด้าน 
 กิตตินันท์ หอมฟุ้ง (2543) ได้ศึกษาผลการเรียนแบบร่วมมือกันและพฤติกรรมของผู้เรียนท่ี
มีการจัดกลุ่มการเรียนต่างกันตามระดับความสามารถทางการเรียนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ส าหรับวิชา ช.0249 เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์  เรื่องระบบปฏิบัติการเอ็มเอสดอส
เบ้ืองต้น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนมงฟอร์ตวิทยาลัย ผลการวิจัยพบว่า (1) ผลการ
เรียน แบบร่วมมือกันของกลุ่มผู้เรียนท่ีมีระดับความสามารถทางการเรียนเท่าเทียมกัน กับกลุ่มผู้เรียน
ท่ีมีความสามารถทางการเรียนแตกต่างกัน ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (2) ผล
การเรียนแบบร่วมมือกันระหว่างกลุ่มสูง-สูง กลุ่มต ่า-ต ่า และกลุ่มสูง-ต ่า มีความแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (3) การเรียนแบบร่วมมือกันของนักเรียนท่ีมีการจับคู่แบบสูง-ต ่า และ
ต ่า มีพฤติกรรมการเรียนแบบร่วมมือกันดีกว่านักเรียนท่ีมีการจับคู่แบบสูง-สูง อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 
     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 3 

วิธีการด าเนินการวิจัย 

 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ของการจัดการเรียนรู้ ในรายวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิง
วัตถุ  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ช้ันปีท่ี 1 สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล  
โดยใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือ ผู้วิจัยได้เสนอตามล าดับต่อไปนี้ 
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2. เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  3. วิธีสร้างเครื่องมือ 
  4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  6. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

ประชากร 
 ประชากร ท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) 

ช้ันปีท่ี 1 สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2568 ท่ีผู้วิจัยรับผิดชอบสอน 
จ านวน 2 ห้องเรียน รวมทั้งส้ิน 35 คน 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อวิจัยในครั้งนี้ ประกอบด้วย 

1. ส่ือการสอนรายวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ สร้างด้วย Glideapps 
2. แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อส่ือการสอนรายวิชาการวิเคราะห์และ

ออกแบบระบบเชิงวัตถุ



วิธีสร้างเคร่ืองมือ1 
 1. ส่ือการสอนรายวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
  สร้ าง ส่ื อก ารสอน รายวิ ช าก ารวิ เค ราะห์ แ ละอ อกแบ บ ระบ บ เชิ งวั ต ถุ  บ น 
https://www.glideapps.com  
 2.  แบบสอบถามด้วย Google Form 
  แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียน โดยใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือท่ี
ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีข้ันตอนด าเนินการสร้าง ดังนี้ 
  2.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถาม โดยผู้ศึกษาค้นคว้ามีวิธีการและขั้นตอนในการ
ด าเนินการ คือ ศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากเอกสาร หนังสือ วารสาร งานวิจัยและแบบสอบถามท่ีมีผู้วิจัย
ก่อนแล้วเพื่อใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถาม  
  2.2 สร้างแบบสอบถามด้วย Google Form โดยมีข้อค าถามแบบตรวจเช็ครายการ 
(Checklist) แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) จ านวน 10 ข้อ โดยผู้วิจัยก าหนดค่า
คะแนนเป็น 5 ระดับตามวิธีของ Likert (บุญชมศรีสะอาด. 2563 : 63) ดังนี้ 
    ค่าคะแนน     ระดับความคิดเห็น 
     5   หมายถึง  เห็นด้วยมากท่ีสุด 
     4   หมายถึง  เห็นด้วยมาก 
     3   หมายถึง  เห็นด้วยปานกลาง 
     2   หมายถึง  เห็นด้วยน้อย 
     1   หมายถึง  เห็นด้วยน้อยท่ีสุด 
  2.3 น าแบบสอบถามท่ีสร้างเสร็จแล้ว จ านวน 10 ข้อ ไปเสนอผู้เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบ
ความถูกต้องตามเนื้อหาและความชัดเจนทางภาษา ได้รับค าแนะน าให้ไปศึกษาวิธีสร้างแบบสอบถาม
เพิ่มเติมจากต าราวัดผลทางการศึกษาของ บุญชม ศรีสะอาด (2545 : 64-70) เพื่อค านึงถึงข้อความท่ี
ควรเขียนในแง่ความรู้สึก ซึ่งผู้ศึกษาได้ด าเนินการตามค าแนะน า 
  2.4 จัดพิมพ์แบบสอบถามฉบับจริง เพื่อน าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. สรุปรวบรวมผลคะแนน ต้ังแต่หน่วยที่ 1 – 10 มีคะแนนเต็ม จ านวน 100 คะแนน   
2. ผู้วิจัยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป ท าการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม เพื่อหาค่าเฉล่ีย ( X ) 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ( ..DS ) มาแปลความหมาย (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 ) ดังนี้ 
  ค่าเฉล่ีย 4.51 - 5.00 หมายถึง ระดับความคิดเห็นมากท่ีสุด 
   ค่าเฉล่ีย 3.51 - 4.50 หมายถึง ระดับความคิดเห็นมาก    
   ค่าเฉล่ีย 2.51 - 3.50 หมายถึง ระดับความคิดเห็นปานกลาง 
  ค่าเฉล่ีย 1.51 - 2.50 หมายถึง ระดับความคิดเห็นน้อย    
  ค่าเฉล่ีย 1.00 - 1.50 หมายถึง ระดับความคิดเห็นน้อยท่ีสุด 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
 1. สถิติพื้นฐาน 
  1.1 ร้อยละ (%) 
  1.2 ค่าเฉล่ียเลขคณิต ( X ) (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 98, 105) 

     สูตร  
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    เมื่อ   X   แทน ค่าเฉล่ียเลขคณิต   
       X   แทน  คะแนนแต่ละตัว 

      f  แทน  ความถ่ี 

        N   แทน  จ านวนคนหรือจ านวนความถ่ีท้ังหมด 

        แทน  ผลรวม 
  1.3 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ( ..DS ) (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 98, 103 ) 
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    เมื่อ ..DS  แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
      X  แทน คะแนนแต่ละตัว 

      f  แทน ความถ่ี 
      N  แทน จ านวนคนหรือจ านวนความถ่ีท้ังหมด 

               แทน  ผลรวม 
    
 



บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

     

 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  ของ
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ช้ันปีท่ี 1 สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลโดยใช้การ
เรียนแบบร่วมมือ ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 

1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
2. การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล   

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดความหมายของสัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอ ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  %   แทน  ร้อยละ 
  X   แทน ค่าเฉล่ีย 
  S.D.  แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
  x     แทน ค่าเฉล่ียของคะแนนสอบ 

การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

1. แสดงผลงานท่ีเกิดจากการการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในรายวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ     
 2. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) 
ช้ันปีท่ี 1 สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล  ในการจัดการเรียนการสอน  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบเชิงวัตถุ  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ช้ันปีท่ี 1 สาขาเทคโนโลยี
ธุรกิจดิจิทัล 
 1. แสดงผลงานท่ีเกิดจากการการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในรายวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ    ดังแสดงในตารางท่ี 1 



ล าดับ ช่ือผลงาน 
1 ระบบซื้อขายสินค้าออนไลน์ (Lazada, shopee) 
2 ระบบจัดการซื้อขายรถยนต์มือสอง (one2Car, cars24) 
3 ระบบยืม-คืนหนังสือจากห้องสมุด 
4 ระบบบริหารจัดการห้องเรียนออนไลน์ (Google Classroom) 
5 ระบบส่ังอาหารออนไลน์เดลิเวอรี่ (grab,lineman, foodpanda) 
6 ระบบบริการดูหนังแบบ Steaming (netflix, disney+, HBOGO) 
7 ระบบเว็บบอร์ด (Pantip, Webblog) 



 

 
2. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียน โดยใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือ 

เป็นรายข้อและโดยภาพรวม ตามตารางท่ี 2 
  ตารางที ่2 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็น  

                

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

)X(  )S.D.(  แปลผล 
1. นักศึกษามีความพึงพอใจในวิธีการเรียนแบบร่วมมือ 4.44 0.52 มาก 
2. เนื้อหาง่ายต่อการท าความเข้าใจ ชัดเจนถูกต้อง 4.22 0.66 มาก 
3. การเรียนแบบร่วมมือท าให้เกิดองค์ความรู้ใหม่ 4.11 0.60 มาก 
4. วิธีการเรียนแบบร่วมมือไม่ยุ่งยาก 4.22 0.66 มาก 
5. ความเหมาะสมของเนื้อหาท่ีเรียน 4.33 0.70 มาก 
6. ใบงานสอดคล้องกับเนื้อหาท่ีเรียน 4.22 0.44 มาก 
7. การน าเสนอน่าสนใจท าให้รู้สึกเพลิดเพลินกับการเรียน 4.33 0.50 มาก 
8. นักศึกษามีโอกาสได้เรียนรู้ ฝึกทักษะร่วมกับเพื่อน 4.33 0.50 มาก 
9. สามารถเช่ือมโยงเนื้อหาไปใช้ในรายวิชาอื่นได้มากขึ้น 4.22 0.66 มาก 
10. สามารถทบทวนบทเรียนได้สะดวกและง่ายข้ึน 3.88 0.60 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.23 0.584 มาก 
 
 จากตารางท่ี 2  พบว่า นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ช้ันปีท่ี 3 สาขา
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอน โดยใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือ 
โดยรวมอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 4.23 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อ
การเรียนการสอน โดยใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือ โดยรวมอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 4.44, และ
ความเหมาะสมของเนื้อหาท่ีเรียน, การน าเสนอน่าสนใจท าให้รู้สึกเพลิดเพลินกับการเรียน, นักศึกษามี
โอกาสได้เรียนรู้ ฝึกทักษะร่วมกับเพื่อน โดยรวมอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 4.33 
  
 

 
 



บทท่ี  5 
สรุปผล อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 การวิจัยในช้ันเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงค์  เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ   ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ช้ันปีท่ี 
1 สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลโดยใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือ ซึ่งสรุปข้ันตอนและผลการวิจัยได้ ดังนี้ 

1. สรุปผล 
2. อภิปรายผล 
3. ข้อเสนอแนะ 

สรุปผล 
 การแก้ไขปัญหาการจัดการเรียนรู้ วิชา การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุของ
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ช้ันปีท่ี 1สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล สรุป
ผลการวิจัย ดังนี้ 

 1. ผลงานท่ีเกิดจากการการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุและผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนในรายวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ มีจ านวน 7 ช้ินงาน เป็นการท างานร่วมกัน
ของนักศึกษาเป็นกลุ่ม ซึ่งผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนด ร้อยละ 80 ของผู้เรียน 
 2. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการเรียน  โดยใช้วิธีการเรียนแบบ
ร่วมมือ เป็นรายข้อและโดยภาพรวม พบว่า นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ช้ันปี
ท่ี 1 สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอน โดยรวมอยู่ในระดับ มาก 
มีค่าเฉล่ีย 4.23 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเรียนการสอน โดยใช้
วิธีการเรียนแบบร่วมมือ โดยรวมอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 4.44, และความเหมาะสมของเนื้อหาท่ี
เรียน, การน าเสนอน่าสนใจท าให้รู้สึกเพลิดเพลินกับการเรียน, นักศึกษามีโอกาสได้เรียนรู้ ฝึกทักษะ
ร่วมกับเพื่อน โดยรวมอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 4.33 



อภิปรายผล 
จากการแก้ไขปัญหาการจัดการเรียนรู้ วิชา การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุของ

นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ช้ันปีท่ี 1สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล ปรากฏว่า 
1. แสดงผลงานท่ีเกิดจากการแก้ไขปัญหาการจัดการเรียนรู้ วิชา การวิเคราะห์และ

ออกแบบระบบเชิงวัตถุของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ช้ันปีท่ี 1สาขา
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล พบว่า นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ช้ันปีท่ี 1 สาขา
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ตามเกณฑ์ 60 คะแนน ซึ่งผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนด 
การให้นักศึกษาได้ศึกษาส่ือการสอน จะช่วยให้นักศึกษาเกิดความมั่นใจในตนเอง ไม่เกิดความเบื่อ
หน่าย ได้แลกเปล่ียนความคิดเห็นและช่วยเหลือกันระหว่างเพื่อนร่วมชั้น  

2. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการเรียน โดยใช้วิธีการเรียนแบบ
ร่วมมือ เป็นรายข้อและโดยภาพรวม พบว่า นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ช้ันปี
ท่ี 1 สาขาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอน โดยใช้วิธีการเรียนแบบ
ร่วมมือ โดยรวมอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 4.23 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อจากมากไปหาน้อย พบว่า 
นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเรียนการสอน โดยใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือ โดยรวมอยู่ในระดับ 
มาก มีค่าเฉล่ีย 4.44, ความเหมาะสมของเนื้อหาท่ีเรียน มีค่าเฉล่ีย 4.33, การน าเสนอน่าสนใจท าให้
รู้สึกเพลิดเพลินกับการเรียน มีค่าเฉล่ีย 4.33, นักศึกษามีโอกาสได้เรียนรู้ ฝึกทักษะร่วมกับเพื่อน มี
ค่าเฉล่ีย 4.33, เนื้อหาง่ายต่อการท าความเข้าใจ ชัดเจนถูกต้อง มีค่าเฉล่ีย 4.22, วิธีการเรียนแบบ
ร่วมมือไม่ยุ่งยาก มีค่าเฉล่ีย 4.22, ใบงานสอดคล้องกับเนื้อหาท่ีเรียน มีค่าเฉล่ีย 4.22, สามารถ
เช่ือมโยงเนื้อหาไปใช้ในรายวิชาอื่นได้มากขึ้น มีค่าเฉล่ีย 4.22, การเรียนแบบร่วมมือท าให้เกิดองค์
ความรู้ใหม่ มีค่าเฉล่ีย 4.11,  สามารถทบทวนบทเรียนได้สะดวกและง่ายขึ้น  มีค่าเฉล่ีย 3.88 สรุปได้
ว่า วิธีการเรียนแบบร่วมมือท่ีพัฒนาขึ้นมีคุณภาพ และมีประสิทธิผลเมื่อน าไปใช้ในการจัดการเรียน
การสอน 
         
ข้อเสนอแนะ 
     

 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ ควรให้นักศึกษาแต่ละคนมีความต้ังใจร่วมปฏิบัติช้ินงาน 
เพื่อให้เกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างแท้จริง 
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